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A birodalmak kordnak ledldozott. A kdoszbdl megszlletett a feudalizmus, €s ezzel bekdszdntdtt
a stabilitds. A sziintelen harcok ellenére szépen lassan Ujra eljén a jolét. Falakkal kériilvett
varosodbdl — kézépkori hiibérdrként — uralkodsz a kérnyezé féldek, telepllések és birtokok
felett. Itt minden a tiéd.

A szomszédos teruletek urai és Urnéi mind a szabad terlletek béséges termdfoldjeiért g R
vetélkednek. A szomszédos birtokok kézdtt mindennaposak voltak a viszalyok, amig
a felderiték egy uj, haldlos fenyegetésrél nem szamoltak be.

A tdmaddk seregei az egész vidékre veszélyt jelentenek. Elbukott kirdlysdgok lakéi menedéket
keresnek, és a pusztitdsrol regélnek. Minden hdbérdr prébalja varosat felkésziteni
az ostromra, és reménykedik a tulélésben.

) Erdsitsd meg védrosod, fegyverezd fel seregeidet, emelj védmdiveket, és védd meg a néped!

A JATEK CELJA

A jaték soran a jatékosok az épuileteik és a naluk letelepedé menekultek segitségével igyekeznek

egyedi elénydkhdz jutni, mikdzben varukat fejlesztik, zsoldosokat fogadnak fel és katonakat i r
toboroznak, hogy megvédijék birodalmukat. Az ehhez szlkséges pénzt a hliséges alattvalok
adomdnyaibdl, az eladott arukbdl és a szomszédok megaddztatdsabdl lehet eléteremteni. A
Az gydz, aki az utolsé évszak végén a legtobb arannyal rendelkezik. (d
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ELOKESZULETEK

JATEKOSOK ELOKESZULETEI

Minden jatékos vegyen el 1 jatékostablat, 1 Kaszamyat (kezdé épuletkartya), 1 segédletkartydt és a valasztott
szinében minden munkast és korongot. Minden jatékos tegye 3 munkasat a Nagycsarnokdba. Keverjétek
LS meg a titkos cél kdrtyakat, és minden jatékos huizzon kozUllk egyet.

Minden jatékos valassza ki a vardnak valamelyik oldaldt, és tegyen ide egy fakaput, majd tegyen a kapura
1 fakockat.

A maradék harom oldalra minden jatékos tegyen egy-egy fafalat, majd tegyen mindegyikre 2 fakockat.
Minden jatékos tegyen 2 katonat a vdran belUlre. 2

Minden jatékos tegyen egy-egy farmlapkat 1-es oldaldval felfelé a vardnak mind a négy fala mellg, kivdlre. »

Minden jatékos tegyen 4 élelemkockat a Magtaréba. Keressétek ezeket a szovegdobozokat
a szabélykényvben! A piros dobozok &

a jatékmenetre vonatkozé megjegyzéseket
tartalmaznak, mig a kékek a tervezék (Evan

A JATEKTABLA ELOKESZITESE és Ryan) stratégiai tancsai.

Tegyétek a jatéktdbldt az asztal kozepére. Az 5 kezdé menekulltkartydt tegyétek a tdbla mellé.
Azzal a jatékossal kezdve, aki legutdbb jart varban, az dramutatd jardsa szerint mindenki
vdlasszon egy kezdd menekultkartydt. Az elsd jaték sordn osszatok szét a menekultkartyakat
véletlenszerlen.

Minden jatékos tegyen 3 fa, 2 k& és 1 vas kockat a Raktdraba.

Az a jatékos, akinek a kezdé menekdiltkartyajdn a legalacsonyabb kezdeményezdérték lathatd,
tegye a jatékossorrend-jeldléjét a jatékossorrendsdv elsé mezéjére. Utana kovetkezik a mdsodik
legalacsonyabb kezdeményezdértékl jatékos, és igy tovdabb.

A kezddjatékos tegye az aranyjeloldjét az 5-6s mezére, a masodik jatékos a 6-osra, a harmadik
a 7-esre, mig a negyedik a 8-asra.

= A

Tegyétek a fenyegetésjeldlét a O arany mezd feletti % abrdra. B

T
L Se

Tegyétek minden jatékos egy-egy munkasat az évszaksav 3-as és 6-os mezdjére. Az évszaksav
feletti lobogdmezdket toltsétek fel a jelzett értékl zaszldkkal (a maradék lobogdkat tegyétek =
a tdbla mellé egy k6z0s készletbe). N
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Tegyétek az évszakjeldl6t az évszaksav 1-es mezdjére.
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Keverjétek meg kaldén-kulon a cél-, a menekdlt-, a tdmadd-, az épullet- és az ostromkartyak
paklijait, és tegyétek dket a tablan nekik kijelolt helyekre. Amikor a tdmadé- és az R
ostromkartyak paklijait keveritek, néhany kartyat forgassatok el, mivel ezeknek - 4
a kartyaknak szamit majd az irdnya a Csata fazisban. '

Ez az dltalédnos jatékmaod
elékészulete. A 17. oldalon
taldltok jatékvaltozatokat,

amelyekkel kénnyithettek vagy
Tegyetek 1tamaddkartyat képpel felfelé a harom tamadémezé kozul a bal szé&lsdre. nehezithettek a jatékon.

Tegyétek az épuletkartydk paklijanak 3 lapjat képpel felfelé a kijelolt helyekre.

Tegyétek az ostromkartydk paklijanak legfelsé lapjat képpel lefelé a kijeldlt helyre.

Tegyétek az Osszes élelem-, katona-, zsoldos-, fa-, ké-, vas-, védelem-, tdmadd- és mozgdsjelzét a tabla
kozelébe Ugy, hogy mindenki elérje éket.

‘ o Tegyétek a menekultkartyak paklijdnak 2 lapjat képpel felfelé a kijeldlt helyekre.
8]
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1. FAZIS: AKCIOK
A kezdéjatékos felteszi az egyik Nagycsarnokban lévé munkasat
) valamelyik szabad akciémezdre , akar a jatéktdblara, akar valamelyik
Y sajat kdrtyajdra vagy a sajat jatékostabldjara. Ezutan azonnal ki kell PERSEG
i fizetnie a valasztott akcid koltségét, majd végrehajtja az akcidt. Ezutdn

J a koévetkezd jatékos kerdl sorra, felteszi egy munkdsat valamelyik szabad
akciémezdre, kifizeti és végrehajtja az akcidt. Ez addig zajlik igy, amig
minden jatékos fel nem haszndlta az 6sszes munkdsat.

Ha a jatéktabla valamelyik akcidjdhoz tobb akcidmezé is tartozik, akkor
tobb jatékos is kildhet oda munkast (vagy ugyanaz a jatékos tdbbet,
ha egy késébbi kérében meég van szabad mezd). A szabad akciémezdk
szama a jatékosok szamatdl figg. Haromfds jatszmakban a n akcio-
A mezok elérhetdk. Négyfés jatszmakban mar a 0 akciomezdk is

¥ - haszndlhatok.

Egyes épulet- és menekultkartydkon l&thatd egy akcioszimbolum €.

Ezek ingyenes akcidk, amelyeket a jatékosok sajat korikben barmikor,

munkas felhasznaldsa nélkal aktivalhatnak. Minden ingyenes akcié csak A fenti abrdn a kek

egyszer hasznalhatd egy évszakban, és NEM szamitanak az adott kor Jjatékos a munkasat
" akciéjanak. Minden akciét az Akci6 fazisban kell aktivalni, kivéve, a Pekség akciomezojére

ha a kartyan mas szerepel. oY

7 élelmet.
AKCIOMEZOK

| — ADO

Kapsz 4 aranyat és 1 zsoldost, vagy 5 élelmet.

] A katonakat minden évszakban etetni kell,
ZSOLDOSTABOR de részesUlhetnek az épuletek altal nydijtott
A Zsoldostaborban a bal oldali akciét elényokbdl. A zsoldosok minden évszak végén

valasztva 5 arany elkéltésével 3 katona tavoznak, de egy-egy ostrom soran nagy
7 2 segitséget jelenthetnek.

szerezhetd, vagy 3 aranyért 5 zsoldos

bérelhetd fel. A jobb oldali akciét vdlasztva 4 aranyért 2 katonahoz, vagy 2

aranyért 3 zsoldoshoz juthat egy jatékos.

Erdemes olyan épiileteket és/vagy menekiilteket szerezni, amelyek élelmet adnak,
vagy segitenek fenntartani a farmokat, ktilénben a katondk kiesznek a vagyonodbdl!

VANDORKERESKEDO

(Amikor idektldesz egy munkast, vélaszthatsz, hogy veszel vagy eladsz.)
VETEL: fizess 4 aranyat, hogy kapj 1 vasat és 6 fat, vagy fizess 3 aranyat,

hogy kapj 2 kdvet és 3 élelmet.

T (4 ) VANDORKERESKEDG

b VETELS L ELADAS

-5 & -@
O-H3 | -0 %

5 s h ¥
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ELADAS: fizess 1vasat, hogy kapj 4 aranyat és 3 élelmet, vagy fizess 2 élel- “
met, hogy kapj 3 aranyat és 2 vasat. s

o se * - e . LS o RN h s ;--.1‘1:1_'1!:-;.£:_-, .
B F el TSR A - L e S = S WRETT I RT LAY LTRR - 3 L :

% o - = = v gox : o e




4t : =2 - ;
Az eldobott kartyakat képpel felfelé
ooy -5 a paklijuk aljara kell tenni.
FELDERITO

Vegyél el egy 3-as mozgasjelzét, védd meg egy farmod, és azonnal hizz 2 -v s
titkos célkartydt. Az egyiket dobd el, a masikat tedd képpel lefelé magad elé.

A titkos célkartydk olyan rejtett feladatok, amelyeket a jatékosok a jaték soran i’
megprobalhatnak teljesiteni. A sajat célkartyait barmikor barki megnézheti. =~
A végsé pontozas soran minden teljesitett célkartyaért arany jar. ' ‘
- ‘"
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Kapsz 3 kévet. Kapsz 5 fat. B

BASTYA

EPULETEK

Fizesd be az épuletkartya bal felsé sarkdban
lathaté koltséget, majd tedd a kdrtydt magad elé.
Az épuletek kulonféle képességeket biztositanak.

Az épuletek és a menekdltek novelik a jaték végén
az aranyaid szamat. A sérllt épuletek és a sebesult
menekilltek NEM szamitanak a jaték végi pontozdsnal.

MENEKULTEK
Fizesd be a menekultkartya bal felsé sarkdban
lathatd koltséget, majd tedd a kdrtyat magad elé.
A menekdltek kilonféle, évszakonként egyszer
hasznalhaté képességeket, vagy folyamatos

i
ﬁ{FJ_‘i[-_Kl.ll 3 7Y ) m . /.
PAKU S : elénydket biztositanak.

MAGTAR
Vess hdromszor, majd védd .
meg egy farmodat. o

GYENGELKEDO
Gydgyitsd meg legfeljebb
4 katonddat. A gydgyult
katondkat tedd a
jatékostabladra.

VETES: fejleszd egy farmlapkadat
(O-rdl 1-re, vagy 1-rél 2-re).

I(ASZARNYA VEDELEM: tegyél egy .ll-‘
(kezd6 épuletkartya) védelemielzét egy aktiv £ D
Aktivald, és kolts el 1 vasat, farmodra. A védelem alatt - Yy 4/

allé farmokat nem lehet
csatdban lerombolni. Az évszak végén
a védelemjelzéket el kell dobni.

hogy kapj 1 katonat és/
vagy kolts el 1 élelmet, hogy
meggyogyitsd egy sérult
katonddat.
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RAKTAR

RAKTAR Kolts el barmennyi nyersanyagot, hogy az alabbi arakon épithess vagy
javithass védmUveket, meggydgyithasd sebesilt menekultjeidet és
Ujjaépithesd a sérult épuleteidet. Amikor Uj elemet épitesz a varadhoz,
azt teljes életerével tedd jatékba (minden mezét fel kell tolteni a fa
védmUveken faval, a k6 védmuiveken kével).

L ARBTIN e B {2 s, T

L W AMYSHAAN L

A kétornyok kuldnlegesek, mivel nem lehet éket lerombolni! Ha egy kétorony megsérdl
ugy, hogy mar nincs rajta kocka, mikodésképtelenné valik (tegyél ra egy langjelzot).

A mUkodésképtelen tornyok nem I8nek a Csata ijdszok Iépésében, és nem is termelnek
aranyat a Bevétel fazisban. A kétornyok javitésa 2 kébe kertl (ezzel leveheted réla

a langjelzét). Tovabbi 2 ké elkodltésével ugyanigy megjavithatod a kétornyod, mint
barmely mas védmuvedet.

i

VEDMUVEK EPITESE 4 |

’ . A kétorony 3 féba, J ‘
4 kébe és 1vasba

e AR

k
o i

A fafal és -kapu A kéfal és -kapu A fatorony kerdl
3 faba kerdl 2 faba és 4 kébe kerill 4 f4ba kerdl - -- f :

A kapuk olyan falak, amelyeknek eggyel kevesebb életerejiik van. Minden mas tekintetben megegyeznek.
Egyszerre legfeljebb 3 falad és 1 kapud lehet.

Amikor egy fa védmuivet kére cserélsz, nem kell fat fizetned (akkor sem, ha a fa védmUvén mar nem volt fa kocka).

Amikor egy fa védmUivet kére cserélsz, a fa védmuivon lévé kockdk visszakerllnek a raktdradba,
és felhasznalhatod 6ket a késébbi épitkezéseid soran.

(o] o /5 PR pe K o R 55 & |
2y VEDMUVEK JAVITASA: SEBESULT MENEKULT SERULT EPULET w 1
kj Téltsd fel a védmdivon Iévé tres helyeket GYOGYITASA: UJJAEPITESE: -
= a raktdradbdl. A k6 védmdivekre kovet, Kolts el 2 élelmet, hogy meggydgyits Kolts el 1vasat, hogy Ujjaépits b

J /¢ a fa védmdvekre fat kell tenned. egy sértilt menekuiltet. Viegyél le eqy  egy sértilt épliletet. Vegyél le egy N
B sebestilésjelzét. sértlésjelzét. O &

Az épuletek és a menekiltek nem csak értékes képességeket biztositanak, de komoly aranyforrast jelentenek a jaték végén.
Prébald meg a legtdbb pontot éré kartydidat még a jaték vége elétt meggydgyitani vagy Ujjaépiteni.
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2. FAZIS: CSATA
A Csata az elékészuletekkel kezdddik, ezutan kerdl sor magara a harcra. Az elékésziletek sordn

a tamadd seregek dsszegyllnek a jatékosok vdrai korul. A Csata sordn az 6sszegyUlt tamadok
megrohamozzak a varakat. A kovetkezd lépéseken minden jatékos egyszerre halad végig.

AZ ELOKESZULET LEPESEI

Az egység kifejezés magaba

: N B B Tedd a katonaidat és a zsoldosaidat a falaidra és/vagy a varudvarodra. foglalja mind a katonakat,
o Az, hogy egy helyre mennyi egység kertilhet, nincs korlatozva. mind a zsoldosokat.
B Fedjétek fel a tdmaddkartyakat balrdl jobbra haladva. Minden jatékos a sajat aktualis 3
aranymennyisége alapjan hatarozza meg a tdmadd sereg méretét és dsszetételét (csak az
e aranymennyiséghez tartozo legmagasabb szint tamadai kertlnek fel), és tegye fel a tamadd seregek o
) jelzéit a tdamaddkartya altal jelzett iranyokba. A kartya iranyultsdga fontos, NE forgassatok el a kdrtyat rJd.
' azutan, hogy felfedtétek azt!
1;-3‘4 B Fedjétek fel az ostromkartydt. Az ostromkartyak tovabbi tamadokat adnak a csatahoz, ——

| e vagy ,Mindenki’, vagy csak az aranyban ,Elsé” jatékos ellen. El@szor hajtsatok végre az Ha tobb jatekos

ugyanannyi arannyal
lenne ,Els¢”, 6k mind
megkapjak a tovabbi

tdmadadkat.

ostromkartya hatdsat, és vagy osszatok ki ostromsebzést (a katapultok, mangonelek
vagy trebuchék utan), vagy a jelzett oldal feléli tamaddk megkapjak a kulénleges
képességet (a létrdk és ostromtornyok esetén). Az ostrom iranydt az ostromijelzé
hivatott mutatni. Ezutan tegyétek fel az ostromkdrtya altal jelzett tovabbi tamaddkat.

.

B A tdmaddk leromboljdk a velik egy helyen lévé farmokat. A 2-es szintl farmokat
1-es oldalukra kell forditani, mig az 1-es szint(i farmokat teljesen leromboljak, ezekre :
i | tegyetek egy-egy langjelzét. Megjegyzés: a Védelemjelzével rendelkezé farmokat
nem romboljdk le a tdmaddk.

B Minden jatékos atmozgathat a varan beltl annyi egységet, amennyi 6sszértékd ot i
mozgasjelzével rendelkezik. Az egységek mozoghatnak a falak kozott, vagy egy fal és a PR Al
varudvar koézott. A fel nem haszndlt mozgasjelz6k az évszak végén elvesznek. mozgasjelz6t el kell dobni.

i A mozgasjelzék segitségével alkalmazkodhatsz a tdmaddsok irdnydhoz.

Néhany mozgasjelzé a kulonbséget jelentheti a konny(i gyézelem és a kifosztas kozott.

A piros keret a tabla északi részén "

' B TAMADOKARTYAK taldlhato. Ha szembél nézed H

4 - Minden tdmaddkartydn tdbbféle aranymennyiség van felsorolva. a tablad, akkor az ijaszok a vérad ’34

b 4 Minden jatékosnak el kell vennie annyi kardforgatoét és/vagy fjaszt, felsé része fel6l tsmadnak. (43
o amennyi az altala birtokolt arany mennyisége alatt lathatd, és azokat Ha az ellenkezé oldalon iilsz,

oo a sajat jatékostabldjdra kell tennie. A fenyegetésjel6lé mutatja akkor a vérad alsé része felél ér k

F az adott évszak MINDENKIRE érvényes minimdlis fenyegetés tdmadds. (Mindig észak feldl.) "‘ h
q o értékét. Ha egy jatékos aranyjel6léje a fenyegetésjel6l6 mogott = B
% van, akkor a tdmadodk tgy kezelik, mintha a fenyegetésjelol6 .
g altal jelzett aranymennyiséggel rendelkezne. A tdmaddkat

in a kdrtya piros kerettel jelolt oldaldnak megfelelé oldalra kell tenni.

k= Ha egy jatékos tdbb aranyszintnek megfelelé aranymennyiséggel 1

is rendelkezik, ezek kozul csak a legmagasabbat kell figyelembe
vennie. A szintek nem adédnak 6ssze.

# xls

A jatékost tdmadé seregek a jatékos tablahoz viszonyitott
helyzetétdl figg6 iranybdl tamadnak. Példaul ha az abran lathat
jasz kartya lenne jatékban, akkor az ljaszokat a jatékostabladtdl
északra kellene elhelyezned. A veled szemben Ul6 jatékost
ugyanezek az ijdszok a tabldja alsé része fel6l tamadnak.

A zsoldosok minden évszak végén tavoznak. A katonak érokre a szolgalatodban &linak.
Prébdld ugy csatasorba allitani az egységeidet, hogy a sebzéseket javarészt a zsoldosok
fogjak fel, igy elkertlheted, hogy a katondid gydgyitdséra kelljen kéltened.
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OSTROMKARTYAK

g Az ostromkdrtyakndl ugyanazon szabalyok szerint kell meghatdrozni,
i hogy melyik jatékost éri tdmadas, mint a tamaddkartydknal.

e

Egyes ostromkdrtydk sebzést okoznak, mig masok a témaddék mozgasara ;
vannak hatassal. - af
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Az ‘ szimbdlummal elldtott ostromkartydk a piros kerettel jeldlt oldalon okozzdk a sebzést.
Minden pontnyi sebzés egy kockdt vesz le egy toronyrdl, falrél vagy kapurdl. Az ostromkartydk miatt

tf a kockakat egyesével, az aldbbi sorrendben kell levenni:

o A legkevesebb kockdval rendelkezé fatorony. Ha nincs Amint egy célpont meghatérozésra kertl, addig
fatorony, akkor a legkevesebb kockaval rendelkezé kell az ostromkartya sebzését a célpontra osztani,
kétorony. Ha két tornyon ugyanannyi kocka van, amig az meg nem semmisul. Ha a célpont
a jatékos eldontheti, melyik séral. megsemmistilése utdn még marad elosztandd

T

sebzés, az a sorban kévetkezé célpontot éri.

L
-

0 A var adott oldalan talalhaté masik torony (ha van).

'.g_.

e Ha van, akkor a fal, amig meg nem semmisUl. A tovabbi sérulés figyelmen kivil hagyhatd.

A var valamelyik védmUve akkor semmistl meg, ha mar nincs rajta kocka, és Ujabb sértlés

éri. A megsemmisulé védmuvek lekertilnek a jatékostablardl (kivéve a kétornyok). Ha egy fal

T megsemmisul, a rajta l1évé egységek visszakerllnek a vdrudvarra. A falakrél, kapukrdél és tornyokrol
lekertilé kockdk mindig a tulajdonos Raktaraba keriilnek.

Kivétel: ha egy kétorony megsemmisul, tegyél ra egy langjelzét, ezzel jelezve, hogy a torony
muikodésképtelen. A kétorony 2 ké kifizetésével javithatd, ezzel a langjelzé lekerdil réla. Tovabbi
2 ko6 elkoltésével teljes életerére javithaté az adott torony. A kétornyokat soha nem kell djra
felépiteni.

A Létra és az Ostromtorony kartyak
segitségével az adott szamu tdmadé atjuthat
a falakon, és a Mozgas fazisban bejuthat

a varudvarra. A falakon atjuté tdmadok az
ostromkartya altal meghatarozott iranybdl
érkeznek.

Az ostromijelzd segit
megjegyezni, melyik irdnybol
érkezik az ostrom. Ez az
emlékeztetd kulondsen a Létra
és az Ostromtorony képessége
miatt hasznos, mivel ezeket
csak a Mozgas fazisban kell
végrehajtani.

EROSITES: minden ostromkartya bal felsé sarkdban megtaldlhaté az ,Elsé”,
»Mindenki” vagy a ,Senki” felirat. Ha a kartyan ,Elsé” all, akkor az aktu- Az id8 elérehaladtaval
alisan legtobb arannyal rendelkezé jatékosnak fel kell tennie annyi tovabbi a tamadok egyre

kardforgatét az ostromkartyan piros kerettel jelélt irdnyba, ahanyadik erésel,’\lbe'f‘ 'lesdz_r,‘te‘:(-
) L L L . ; . . e feledjéte
évszakban jar a jaték. Ha a kartyan az all, ,,Mindenki”, akkor minden rendszeresen ersiteni

jatékosnak igy kell tennie. Ha a kdrtyan az all, ,Senki”, akkor egyik jatékos & vedalzickat
ellen sem érkezik erésités.
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A negyedik évszakban
jarunk; €s a kék jatekosnak

17 aranya van. Egy Kompania, !
egy Horda és egy Pokoli sereg .r&
az elsé aranymennyiséghez .
tartozo szinttel tamadja, mig !
a masodik Horda a masodik i
; " el ; szinttel, mivel a jatékosnak
L ShoAG & 5t K - [ t6ébb, mint 16 aranya van.

TET Iy

*a
S

A tdmadokartydkon szereplé
tamadojelzéket fel kell tenni

a jateékostabldra, a piros kerettel
Jjelzett irdnyba.

A kék jatékost ugyancsak
megtamadja egy balrdl érkezé
Mangonel (ide a jatekos
feltesz egy ostromjelzét), és .
mivel a kek jatékosnak van , *
a legtébb aranya, rd vonatkozik .
a Mangonel erésités hatasa is.
Mivel a negyedik évszakban jar
a jatek, négy kardforgatot kell y
felhelyeznie a nyugati mezére. |
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Minden masodik aranyad utdn egyre nagyobb az esélye, hogy tobb/ Ha neked van a legtdbb aranyad,
erésebb tamaddval kell szembenézned. 10, 20 és 30 arany utdn nagyobb eséllyel szerzel aranyat |

a szokasosnal is nagyobb a nehézségbeli ugras. Erre figyelmeztetnek éré lobogokat. Erre a gybzelemhez

az aranysavon lathato kardok és langold érmék is. szlkséged lehet! De tul is szeretnéd

élni a csatakat. Ne vallalj nagyobb

kockazatot, mint amekkoraval még

sikerrel szembe tudsz nézni!
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A CSATA LEPESEI :
Minden jatékosnak, akinek a tdbldjan vannak tamaddk, az alabbi lépéseket kell végrehajtania, amig ki nem fosztjak -

vagy tul nem éli.

B [JASZOK: az aldbbiak egyszerre torténnek: 1 sebzéssel

& Minden, a falakon 1év6 egység egy sebzést okoz egy témaddnak a szomszédos mezén. [ IASCRUECARENETEE
vagy egy zsoldos,

vagy megsebezhetd

< Minden fatorony egy sebzést okoz egy tdmaddnak mindkét szomszédos mezén.
egy katona.

< Minden kétorony két sebzést okoz egy tamaddnak minden szomszédos mezdén.

¢ Minden fjasz tdmado egy sebzést okoz egy, a szomszédos falon Iévé katonanak vagy

zsoldosnak. Az ijasz tdmadok

|6vése nem hat
Amikor a tamaddk sebzést okoznak, eldéntheted, hogy azt melyik egységed a tornyokra és
szenvedje el. A sebeslilt katonak a gyengélkedére keriilnek, mig a megolt a falakra.

zsoldosokat és tamadokat el kell dobnod.

B MOZGAS:

<& Azok a tdmadok, akik olyan mezén &linak, amely fel6l nem védi fal a vérat, bemozognak a varudvarra.

< A vérudvarodon vagy a falaidon 1évé egységek atmozoghatnak a vérudvarra vagy
barmelyik falra. (Ez a mozgas ingyen van, és mozgasjelzére sincs hozza szikség.)

= KEZITUSA: 2 flak a ksl

' ¢ Minden, a véron kivil lévé tdmadd 1 sebzést okoz a mellette évé falnak. veliitk azonos oldalon
lévé mezével

A < Minden okozott sebzést utan vegyél le 1 kockat, és tedd a Raktaradba. szomszédosak.
(Ha egy falon nincs kocka, és sebzés éri, megsemmisuil.) A tornyok két mezével

is szomszédosak, mivel

< A vérudvaron minden egység 1 sebzést okoz egy tdmaddnak, és minden a var sarkdn allnak.

tdmadod 1 sebzést okoz egy egységnek.

<& Ebben a fazisban a falakon Iévé zsoldosoknak és katondknak nincs szerepuk.

m UJRA AZ ELEJEROL AZ [JASZOK FAZISATOL, KIVEVE HA:
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¢ Nem marad tdmadé a jatékostabladon. Ez esetben TULELTED. A Létrak és

Ostromtornyok

: < A tdmadok a varudvarodon vannak és nincs ott egy zsoldosod vagy ~ modosithatjak

T“f' katonad sem. A falakon lévé zsoldosok és katondk nem szamitanak. a tdmaddk mozgasat
bz Ez esetben KIFOSZTOTTAK: Tm
4 « A zsoldosaidat tedd vissza a készletbe. :
" ;F" «  Vdlaszd ki két tetszéleges épulet- vagy menekdltkartyddat, és tegyél rajuk egy-egy sebestlés 4/
;"] [ /sérulés jelzét. Ez tetszéleges kombinacidban lehet két épllet, két menekdlt, vagy egy épulet ) p
q és egy menekult. Ezen kartyak képessége tovabbra is érvényben van, am a jaték végén R
s O aranyat érnek. A kezdé épuletedet és menekulltedet nem sebezheted. 9:
'1: «  Avdrosodban maradt tdmaddk visszakerllnek a készletbe. #. g
L + A falaidon maradt katonaid megsebestilnek. L
.’ « Az aranyjelolédet mozgasd vissza az aktualis értékérél az adott mezdén piros alapon lathatd értékre. kall Q

«  Vegyél el a készletbdl 2 zsoldost, és tedd Sket a varudvarodra. Vegyél el egy idénymunkast, és tedd
a Nagycsarnokodba (a munkaskészletedbe). A kdvetkezé évszakban hasznélhatod ezt az idénymunkast.
(Az idénymunkasok semleges — szlrke - figurdk, amelyek 1 extra akciét biztositanak a kifosztasod
utani korben.)

Nagyon nagy hatranyt jelenthet, ha kifosztanak. Altalaban Ha kifosztanak, prébalj minél elébb aranyat szerezni,
jobb korabban kockazatot vallalni, amikor még kevesebb hogy visszaszallhass a versenybe, példaul azzal,

a veszitenivaléd, mint késébb, amikor mar nagyobb vagyon hogy arukat adsz el a Vdndorkereskedénél.
halmoztal fel. -
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A CSATA ELOKESZULETEI:

(Az el6z6 példa folytatdsa)

A-Az ostromkartya egy Mangonel, ami
azonnal 2 sebzést okoz a nyugati oldalon.
Ettdl egy fatorony megsemmislil.

B - Az északi tamadok felégetik az ott
dllo 1-es szintd farmot. A langjelz6 mutatja,
hogy a farmot leromboltak, €s nem termel
élelmet. A tamadok felégetik a nyugaton
allo 2-es szintd farmot, amit ezert at kell
forgatni az 1-es szintd oldalara, igy csak

1 élelmet termel majd 2 helyett.

[JASZOK: M

.

" P £ s = RN . A - Az északi falon 3l egységek 2 it
, [ 3 e - o sebzést okoznak a tamaddknak.
A nyugati falon dllok pedig 4-et.

B-A fatorony 1egy-egy sebzést
okoz a tamadoknak a két szomszédos
mezén.

C-A kétorony 2 sebzést okoz
a tamadoknak az északi mezén
(a keleti mezdn nincsenek tamadadk).

D - A témado ijaszok egyszerre
okoznak 3 sebzést az északi és
1sebzést a nyugati falon allo
egységeknek (ezzel megdlve
mindkét egységet az északi falon).

MOZGAS:

AP T TR

A - Mivel a falak még allnak,
a tamadok a sajat mezéjikén
maradnak.

B-a jatékos atmozgatja a keleti
falon dllo egységeit €s a nyugati falrol
egy egysegét az északi falra.

tamadadkkal végezni, mivel 6k az ;

\s

ijdszok fazisaban és a Kézitusa ' _
fazisban egyarant tdmadnak.

Szinte mindig jobb el6bb az ijasz g
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KEZITUSA:

A - A tdmadck 5 sebzést okoznak

az északi és 4 sebzést a nyugati falnak.

A nyugati fal etté] megsemmisdil, a rajta
dllo katondk visszavonulnak a vdrudvarra.

B - Nincsenek tamaddk a varudvaron,
igy az ott allo egységek nem kiizdenek.

Mivel még maradtak tamadak, és a jatékost nem
fosztottak ki, Ujra az fjaszok kerllnek sorra, és
Ujrakezddédik a Csata.

[JASZOK:
A - Az északi falon &ll6 egységek
3 sebzést okoznak a tamadoknak.

B-A kétorony 2 sebzést okoz
az északon maradt 2 tamadonak.

C-A fatorony 1sebzést okoz a tama-
doknak a nyugati mezén (az északi

mezén mdr nem maradt tamado).

D - Nincs tébb ijdsz tamado.

MOZGAS:

2 .

A - A nyugati mezén Iévé tamadcok
bevonulnak a varudvarra.

B-A Jjatékos az dsszes egységet
a vdrudvarra mozgatja.
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KEZITUSA:

A - Nincs mér tdmadé a falakon kiviil,
gy a falak nem sériilnek.

B - A timadck 3 sebzést okoznak
a vdrudvaron lévé egységeknek.
Ezzel egy idében a katonak és

a zsoldosok 6sszesen 5 sebzést
okoznak a tamadoknak, ezzel

megélve az dsszeset.

Gratuldlunk! Ezt a jatékost nem
fosztottdk ki, igy van esélye
megszerezni egy lobogot.

v 4

' o : T 508
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3. FAZIS: LOBOGOK

i ¥ Az a jatékos, akit NEM fosztottak ki, és a 2. fazis végén a legtobb arannyal rendelkezik, :"f
az 1-2. évszakok végén egy 1-es, a 3-6. évszakok végeén egy 2-es, mig a 7. évszak végén egy i
3-as lobogojelzét kap. Dontetlen esetén minden, a dontetlenben érintett jatékos egy 1-es -
lobogdjelzdt kap. A lobogdéknak nincs azonnali haszna, de a jaték végén aranyat érnek, és a N §
jaték sordan nem lehet elvesziteni éket. N

4. FAZIS: BEVETEL/A KOR SORRENDJE N |
Minden jatékos kap 1aranyat minden, a jatékostablajan lévé védmu (torony/fal/kapu) utan, W |
ezt lelépi az aranysavon. (A langokban allé kétornyok nem termelnek aranyat.) '
- -j“
4 - Ezutan allitsatok be a kérsorrendet a jatékosok aranymennyisége alapjan. A legkevesebb arannyal
[ Fg rendelkezd jatékos kerll majd elészér sorra, az aranymennyiségben kovetkezé jatékos lesz
1'1 & a masodik, és igy tovabb, mig a legtdbb arannyal rendelkezd jatékos lesz az utolsé. Dontetlen '
By esetén az abban érintett jatékosok egymashoz viszonyitott sorrendje nem valtozik. ;
F i
§ 2 = |
Ii ‘ ' - ' t
£ !
é \ Ez a jdtekos 5 aranyat kap a Bevétel “ E
f fazisban, mivel van 1 kéfala, 1 kétornya, : ’
i 1 kékapuja, 1 fafala és 1 fatornya, 4 §
E ez ésszesen 5 védmd.

Nagyon figyeljetek a korsorrendre.
Ha elébb kertlsz sorra,
megszerezheted a stratégiddhoz
legjobban illeszkedd épuletet vagy
menekultet.
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- & - ARATAS: . L ; . Kénnyebb a farmokat megvédeni,
Az 1. szintl farmok 1, a 2. szintl farmok pedig 2 élelmet termelnek. mint lerombolas utan Gjra

{ % A felégetett farmok (amelyeken langjelzé van) NEM termelnek felépiteni. Ha elfogy az élelmed, |

2 élelmet az Aratds sordn. az nagyon koénnyen kimeritheti az -
I aranykészleteidet.

f m ETETES:
h‘k » Kélts el minden katonad utan 1 élelmet, akdr sebeslltek akar egészségesek.
}:t
W

Csak a katondk fogyasztjak az élelmedet, a zsoldosok nem.
A katonak etetése kotelezd. Csak

« Kélts el 1 aranyat minden olyan katona utan, akinek akkor fizethetsz élelem helyett
nem jutott élelem. arannyal, ha mar kifogytal
az élelembadl.

;

6. FAZIS: A TABLA BEALLITASA
| o, Ha a 7. évszakban jartok, kezdjétek el a végs6 Az eldobott kartyakat képpel felfelé
4 ':;:" pontozast. Ellenkezé esetben: a sajat paklijuk aljara kell tenni.

: o Dobjatok el a felfedett tdmadd- és ostromkartyakat.
0 Tegyétek a tdmadodpakli legfelsé lapjat képpel felfelé a kijelolt helyre, majd tegyetek mellé
tovdbbi tdmaddlapokat képpel lefelé attdl fliggden, hogy hanyadik évszakban jartok. A

| ( EVSZAK 1234567\
B}

LLEFORDI'TOTT TAMADO | 0| 1|2(3|3|3]|3 J

Tegyétek az ostrompakli legfelsé lapjat képpel lefelé a kijeldlt helyre.

T
-

L

Mozgassatok a fenyegetésjel6lét 3 arannyal elérébb (a fenyegetésjeldlé mezoit
a szimbdlum mutatja). =

- _' h.:'j;

Dobjatok el az ﬁ -el jeldlt mezdkdn lévd épllet- és menekiltkartyakat. G

e TN gl T iy v
F
=

A fennmaradé kartyakat cstsztassatok arrébb az ﬁ -el jelélt mezdig, majd az Ures
helyekre forditsatok fel kartyakat a megfelelé paklikbdl. . R

© 00 00

Tegyétek vissza a munkdsaitokat a Nagycsarnokba. A farmokon lévé
védelemijelzdket tegyétek vissza a készletbe.

' 6 Ha haszndltatok ebben az évszakban idénymunkast, azt tegyétek vissza
a készletbe.

LEPJETEK ELORE I-ET AZ EVSZAKJELOLOVEL

A 3. és a 6. évszak elején minden jatékos kap egy extra munkast az évszaksav aldl,
amelyet a jaték hatralévé részében hasznalhat.

1 3 ' o8
. .r..
e AT e

Ujra az 1. fazis: Akcidk keril sorra.
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A EKTELER

A JATEK VEGE/VEGSO PONTOZAS
Minden jatékos aranyat kap a kévetkezokért: ! |

O Az éplletkartyain jelzett mennyiség. . i Lk ) . .
Emlékeztetd: A sérlilt éplletek és a sebestlt menekultek

! B ; A

’ Pi & A menekiiltkartyain jelzett mennyiség. NEM érnek aranyat a jaték végen.

LB ¢ A lobogéjelzéi 6sszértéke.

i W

¥ B ¢ 1arany minden muikédé farmjaért (azok szintjétdl fuggetlendl). 'Nf h

t '_‘- | B

5 <& Forditsatok fel a titkos célkartydkat. A teljesitett célokért megkapjdtok az aranyat. g s

g Ha egy cél teljesitéséhez az kell, hogy neked legyen a legtdbb valamibdl, ez akkor is - |

i b teljestlhet, ha egy masik jatékosnak ugyanannyi van beléle, mint neked (és legaldbb egy ]

RN darabod van beléle). W 1

'.. Il;

A jatékban az gy6z akinek a legtébb aranya van. Dontetlen esetén az gyéz, akinek tdbb f '

lobogdjelzdje van.

A kovetkezd oldalon egy pontozdtdbldzat taldlhatd, ezt lefénymasolva megkonnyithetitek
a pontozast. (A tablazatot le is tolthetitek a www.gemklub.hu weboldalrdl.)
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MUKODO FARMOK
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TITKOS CELOK

OSSZES ARANY

JATEKVALTOZATOK

B KONNYU JATEKMOD:
Ha inkabb a kirdlysagotok épitésére szeretnétek koncentralni gy, hogy nem kell annyira
tartanotok a tdmadoktdl, probaljatok ki ezt a jatékmaodot! A 14. oldalon Iévé tablazat helyett

fi

i hasznaljdtok az aldbbit. fgy egy korben legfeljebb 3 tdmadokartyaval kell szembenéznetek
(1 képpel felfelé, 2 képpel lefelé). '
2 2 A
( EVSZAK | 1|2|3|4|5]|6 ﬂ

O A
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® NEHEZ JATEKMOD:

Ve Ezt a jatékmddot a tapasztalt jatékosoknak ajdnljuk, akik komoly kihivasokra vagynak. .
B A 14. oldalon lévé tablazat helyett hasznéljatok az aldbbit. A csatdk maér az elejétdl £ &
s nehezebbek lesznek, és hamarabb érik el a legnehezebb fokozatot. o
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B HADIJELENTES NELKUL:
A tdmadaokartydk kijatszdsakor mar a legelsd (altaldban képpel felfelé kijatszott)
tdmadokartyat is képpel lefelé tegyétek le, igy a csata kezdetéig egyik tdmaddkartya sem
ismert.

o I
' Ez a jatékvaltozat a kdnnyd, a normal és a nehéz jatékmdddal egyarant kombindlhatd,
és minden jatékmaodot kicsit nehezebbé tesz.

B ROMBOLAS ES KOMOLY SEBESULES:
A sérlilt épuletek és a sebesllt menekiltek nem szamitanak a titkos célok teljesitésekor.

Ezzel a jatékvaltozattal sokkal nagyobb jelentésége van annak a déntésnek,
hogy melyik épUleteidet és menekultjeidet sebzed meg.

JELMAGYARAZAT

<y Forgasd el ezt a krtyét 90 fokkal, & Fa * :
hogy hasznald a képességét. £

i ¥
& : 1
{ _ . Munkas helye. Elelem g %
| 8 &
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, { Azonnal megkapod, amikor Arany "L ,‘-
" a jatékteriiletedre teszed. ? 5
el '

X X Koltsd el a balra lathato Gybgyitds fl

w dolgo(ka)t, hogy megkapd 4

a jobbra lathato dolgo(ka)t. -

Koltsd el az egyik oldalon lathaté Mozgiasjelz6 N

~ -y dolgo(ka)t, hogy megkapd a a1
masik oldalon lathat6 dolgo(ka)t.

Vetés
Hajtsd végre a balra lathaté : 2%

‘:ém;mmw& = N, . =4
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akciot, hogy végrehajthasd

=

a jobbra lathat6 akciot. ‘ Védelemjelzd

Vagy

Vas
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TERVEZOK:
FEJLESZTESVEZETO:
TOVABBI FEJLESZTO:
VEZETO GRAFIKUS:
TOVABBI GRAFIKUSOK:
ILLUSZTRACIOK:

TORDELO:
SZERKESZTOK:
JATEKTESZTELOK:

KULON KOSZONET:
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KESZITOK

Evan Halpert és Ryan Mauk

Joshua Lobkowicz

Matthew Kunz

Tyler Myatt

Cole Monro-Chitty, Jason Harris, és Zoe Morgan-Montoya

Yaroslav Radeckyi, David LaRocca, Ichisip, Jack Watson,
Jason Park (interoo), Thomas O. Muir, Coolboys
Entertainment, Baconstrap, Joms De Mesa, Ted Ottosson,
EiraQueenofSnow, Patrick Hell, és Maria Kornatko

Sarah Lafser
Travis D. Hill és Donny Behne

Shane Myerscough, Steven Russel, Lucas Russel, Alex
Schmidt, Matt Goldrick, Alex Goldsmith, Heather Galer,
Alyssa Ohlman, Jared Macke, Allison Ditmore, Matt Frazier,
Dave Burk, Chad Pearson, Eric Farthing, Sean Kilgore, Mark
Jordan, David DeVoss, Tyson Gajewski, Ryan Diel, Jenna
Halbert, Sara Finley, Thomas Hathaway, Tim Eisner, Ben
Eisner, Kristen Zephyrus, Geoff Zephyrus, James Hampton,
Brian Halbert, Jason Clor, Michael Quasney, Evan Burck,

és Michael Hicks

Jenna Halbert és Sara Finley




